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КРИТЕРИИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ ПОСТИЖЕНИЯТА НА УЧЕНИЦИТЕ
ПО

Етапи , критерии и оценки

1. Планиране
Ученикът/екипът има ясна визия и план за своя проект:
1. Подходящо избрана тема
• Темата отговаря на поставените от учителя изисквания. Формулирана е 
самостоятелно от учениците. - 2 точки
• Темата отговаря частично на поставените от учителя изисквания. Учениците 
използват помощ от съучсниии или учител за формулирането й. - 1 точка
• Темата не отговоря на поставените от учителя изисквания и учениците не 
успяват да се справят сами при формулирането й. - 0 точки

2. Разпределени задачи и добра организации на работа
• Учениците самостоятелно организират работата си разпределят задачите, 
планират последователността па дейностите. 2 точки
• Учениците използват помощ при организиране на работата си. - 1 точка
• Учениците не могат да организират работата си въпреки оказаната им помощ. - 
0 точки

3. Подходящо подбрани и добре организирани ресурси
• Учениците самостоятелно подбират и организират подходящи ресурси за своя 
проект. - 2 точки
• Учениците допускат някои неточности при подбора и организацията на 
ресурсите за своя проект. 1 точка
• Учениците не могат да подберат подходящи ресурси за своя проект и не умеят 
да ги организира!. - 0 точки

4. Изработен сценарий
• Учениците самостоятелно пишат сценария за своя проект и правят стори борд.
- 2 точки
• Учениците използват помощ при създаването на сценария и сториборда. - 1 
точка
• Учениците не успяват да напишат свой сценарий и не създават сториборд. - 0 
точки
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5. Оригиналност
• Точката за оригиналност е допълнителна и се дава само на проекти, които 
впечатляват със сюжета на своя сценарий. 1 точка
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2. Изработване
Ученикът/екипът създава проект във визуална среда за блоково програмиране:
1. Добавяне, избор и създаване на декор
• Учениците самостоятелно избират или създават подходящи декори за своя 
проект. 2 точки
• Учениците ползват помощ и напътствия при избора или създаването на декори 
за своя проект.

1 точка
• Учениците не се справят е избора и създаването на декори въпреки 
напътствията и оказаната помощ. - 0 точки
2. Добавяне и създаване на герои
• Учениците самостоятелно избират или създават подходящи герои за своя 
проект. - 2 точки
• Учениците ползват помощ и напътствия при избора или създаването на герои 
за споя проект.

1 точка
• Учениците не могат да изберат герой или да го създадат във визуалната среда 
за блоково програмиране въпреки помощта и напътствията. - 0 точки
3. Създаване и добавяне на нови костюми
• Учениците самостоятелно създават и добавят нови подходящи костюми на 
сцените или героите за своя проект. - 2 точки
• Учениците ползват помощ и напътствия при създаването и добавянето на 
подходящи костюми за сцените или героите за своя проект. - 1 точка
• Учениците не могат да създадат и добавят нови подходящи костюми на 
сцените или героите за своя проект въпреки помощта и напътствията. - 0 точки
4. Програмиране на декори и герои
• Учениците самостоятелно програмират своите декори и герои. - 2 точки
• Учениците ползват помощ и напътствия при програмирането на своите декори 
и герои.
1 точка
• Учениците не могат да програмират свои гс декори и герои въпреки помощта и 
напътствията.
0 точки
5. Изпробване и успешно поправяне па код,

• Учениците самостоятелно изпробват и поправят своя код. - 2 точки
• Учениците ползват помощ и напътствия при изпробването и поправянето на 
кода си. - 1 точка
• Учениците не могат да изпробват и поправят кода си въпреки оказаната помош 
и напътствия.
0 точки
6. Иновативност и изобретателност

• Ученици, които са използвали иновативно и находчиво кодове или са създали 
свой интересен код, се стимулират с допълнителна точка. - 1 точка

3. Споделяне
Ученикът/екипът популяризира (споделя) проекта си във визуалната среда за 
блоково програмиране:

1. Успешно съхраняване на създаден проект офлайн
• Учениците умеят самостоятелно правилно да съхранят създадения от тях 
проект в офлайн средата за блоково програмиране. - 2 точки
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• Учениците използват помощ и напътствия при съхраняването на създадения от 
тях проект в офлайн средата за блоково програмиране. - 1 точка
• Учениците не умеят самостоятелно правилно да съхранят създадения от тях 
проект в офлайн средата за блоково програмиране въпреки напътствията и 
оказаната помощ. - 0 точки
2. Качване на създадения от проект в онлайн среда за управление на учебния 
процес
• Учениците умеят самостоятелно да качат създадения от тях проект в онлайн 
среда за управление на учебния процес. - 2 точки
• Учениците използват помощ и напътствия при качването на проекта си в 
онлайн среда за управление на учебния процес. - 1 точка
• Учениците не успяват да качат своя проект в онлайн среда за управление на 
учебния процес въпреки напътствията и помощта. - 0 точки
3. Споделяне и представяне на проекта на съучениците
• Учениците споделят и представят своя проект на съучениците си в онлайн 
средата за управление на учебния процес. - 2 точки
• Учениците споделят, но не представят своя проект в онлайн средата за 
управление на учебния процес. - 1 точка
• Учениците не споделят и не представят своя проект в онлайн средата за 
управление на учебния процес. - 0 точки

Критерии за оценка с качествен показател при устно  изпитване 
Отличен - се поставя при отлично познаване на учебното съдържание по 
посочените критерии
Много добър -се поставя при много добро познаване на учебното съдържание по 
посочените критерии, даване на непълни отговори,допускане на неточности в 
отговорите
Добър - се поставя при добро познаване на учебното съдържание по посочените 
критерии, даване на непълни и неточни отговори , допускане на груби грешки при 
разпознаване по схема на органите на човешкото тяло и при посочване на примери 
за опазване на видовото разнообразие
Среден -се поставя при наличие на пропуски при овладяване на учебното съдържание 
по посочените критерии, даване на непълни и неточни отговори 
Незадоволителен - се поставя при непознаване на изучаваното учебно съдържание 
по посочените критерии

Критерии за оценка с качествен показател при писмено изпитване

Форма на писмено изпитване: дидактичен критериален тест
Писмено изпитване чрез тест се провежда в началото на учебната година -входно 
равнище ,текущо изпитване чрез тест след завършване изучаването на даден раздел и 
в края на учебната година -изходно равнище .
Всеки дидактичен тест е придружен от оценъчна скала за превръщане на броя точки 
(тестов бал) в оценка с качествен показател.
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